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PADRAO DE RESPOSTA — ENADE 2009

CURSO/AREA: DESIGN

Questao 38

Alexandre Wollner

Podera ser citado:

Foi um dos primeiros a ter um aprendizado formal na area. O examinando pode exemplificar,
citando que Wollner foi aluno do Instituto de Arte Contemporanea (IAC) e que foi aluno da
Hochschule fur Gestaltung, de Ulm (conhecida como Escola de Ulm).

Foi socio do que é considerado, para alguns, o primeiro escritério de design no Brasil
(Forminform).

Foi um dos professores pioneiros do ensino de nivel superior de design no pais (professor da
ESDI - Escola Superior de Desenho Industrial — Rio de Janeiro).

Desenvolveu projetos de identidade visual, quando esta préatica ainda ndo era corrente no
Brasil.

Projetos desenvolvidos — identidade visual, entre outros:

Metal leve
Eucatex
Probjeto

Argos Industrial
Escriba

Moinho Santista
Banco ltau

O O O O o o o

Embalagens:

o AcuUcar Unido
o Sardinhas Coqueiro

Aloisio Magalhaes

Foi o primeiro brasileiro a lecionar design no exterior (Phildelphia Museum School of Art).

Foi um dos pioneiros na adocao e divulgacao do Iéxico construtivo e nos métodos ligados as
escolas suica e alema em projetos de identidade visual no Brasil — Iéxico e métodos esses
vieram a se tornar dominantes no pais.

Foi um dos professores pioneiros do ensino de nivel superior de design no pais (professor da
ESDI - Escola Superior de Desenho Industrial — Rio de Janeiro).

Montou o escritério PVDI, no Rio de Janeiro, responsavel por grandes e pioneiros projetos de
identidade visual e que também, por meio de estagios e empregos, colaborou na formacao
de, pelo menos, uma geracao de designers, que replicaram suas ideias.
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Projetos de identidade visual, entre outros:

Petite Galerie

Editora Delta

Banco Alianca

Banco do Estado da Guanabara
Banespa

Banco Moreira Salles

Simbolo do 4° Centenario do Rio de Janeiro
Light

CCPL

Produtos Beija-Flor

Petrobras

Embratel

O O O OO oo oo o o o

Sérgio Rodrigues

Desenvolveu projetos de mo@veis com caracteristicas inovadoras (formais, de fabricacéo e de
uso de materiais — neste ultimo caso, couro e madeiras de lei)

Foi dos primeiros a receber prémios internacionais na area do design, como o de Cantu, na
Italia, na década de 1960.
Foi fundador da industria moveleira Oca, uma das pioneiras na fabricacdo, comercializacdo e
difusdo do movel moderno no pais.
Projetos desenvolvidos, entre outros:

o Poltrona mole / sofa mole

o Poltrona Sheriff
o Poltrona Kilin
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Questao 39

Cada linha apresenta uma forma diferente, com suas possiveis variaches rotacao, espelhamento)
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Questao 40

Identificacdo e apresentacao do problema (etapa 1):
- problematizacao;

- sistematizacao;

- levantamento de dados;

- analise de similares;

- sintese;

- briefing;

- definicdo de publico-alvo;

- identificac@o de usuérios;

- identificacdo de oportunidades;
- pesquisa bibliografica;

- pesquisa de mercado;

- analise de similares;

- analise de uso;

- andlise de interfaces;

- analise morfoldgica.

Desenvolvimento de solucdes (etapa 2):
- geragao de alternativas;

- desenvolvimento de alternativas;

- selecéo de alternativas;

- aprimoramento de alternativas;

- identificacao de partidos;

- selecéo do partido;

- desenvolvimento do partido adotado;
- protétipos;

- técnicas de criatividade;

- modelos preliminares;

- croquis;

- esbocos;

- mockups;

- layouts (ou leioutes);

- roughs (ou rafes);

- maquetes;

- definicdo de conceitos;

- anteprojetos.

Avaliacao dos resultados (etapa 3):
- planejamento de testes;

- testes com usuarios;

- teste em situacgao real;

- teste em laboratorio;

- pesquisa quantitativa;

- pesquisa qualitativa;

- questionarios;

- entrevistas;

- testes de usabilidade;

- protétipos;

- verificacdo de necessidade de alteracGes ou ajustes.



